
Stärke

Geschicklich.

Konstitution

Intelligenz

Weisheit

Charisma

Inspiration

Übungsbonus

Rettungswürfe

Fertigkeiten

Weitere Übung und Sprachen Klassen- und Speziesmerkmale

Waffen und Angriffszauber

Limitierte FähigkeitenBewegungsrateInitiativeRüstungskl.

Aktuelle Trefferpunkte

Temporäre Trefferpunkte

Trefferwürfel Rettungswürfe  
gegen Tod

Trefferpunkte Maximum ______________

Gesamt ____________

Erfolge          

Fehlschläge          

    Stärke  
    Geschicklichkeit 
    Konstitution
    Intelligenz 
    Weisheit 
    Charisma

    Akrobatik (Ges)

    Arkane Kunde (Int)

    Athletik (Stä)

    Auftreten (Cha)

    Einschüchtern (Cha)

    Fingerfertigkeit (Ges)

    Geschichte (Int)

    Heilkunde (Wei)

    Heimlichkeit (Ges)

    Mit Tieren umgehen (Wei)

    Motiv erkennen (Wei)

    Nachforschungen (Int)

    Naturkunde (Int)

    Religion (Int)

    Täuschen (Cha)

    Überlebenskunst (Wei)

    Überzeugen (Cha)

    Wahrnehmung (Wei)

Angriff	 Attribut	 Reichweite	 Bonus 	 Schaden 	 Schadenstyp

	 	 	 	 	

Beschreibung:

	 	 	 	 	

Beschreibung:

	 	 	 	 	

Beschreibung:

	 	 	 	 	

Beschreibung:

	 	 	 	 	

Beschreibung:

Charaktername

Klassen & Stufe

Name	 Rast	 Total	 Verwendet

	
kurz  lang

   	 	  

	
kurz  lang

   	 	  

	
kurz  lang

   	 	  

	
kurz  lang

   	 	  

	
kurz  lang

   	 	  

	
kurz  lang

   	 	  

	
kurz  lang

   	 	  

	
kurz  lang

   	 	  

Spezies

Hintergrund

Erschöpfung

     

         

Erfahrungspunkte



Weitere Merkmale

Inventar

 

Weitere Merkmale

 

Gegenstand / Ausrüstung	 Anz.	 Gew.

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	 Teilgewicht	

Gegenstand / Ausrüstung	 Anz.	 Gew.

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	 Teilgewicht	

Gegenstand / Ausrüstung	 Anz.	 Gew.

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

	  	

Eingestimmte magische Gegenstände	 Anz.	 Gew.

	  	

	  	

	  	

	 Teilgewicht	

Gesamtlast
  

Maximale Traglast
  

max. anheben/schieben/ziehen
 

GA

AU

AG

PK

OB

Geld



Zauberwirkende Klasse Zauberwirken-Attribute Zauberrettungswurf-SG Zauberangriffsbonus

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

Zaubertricks

Zauberplätze gesamt                      aktuelle Zauberplätze

0

1

2

3

4

5

9

8

7

6



Weitere Merkmale

 

Weitere Merkmale

 



Quelle	 Grad

	 

Zaubertrick

Zauber	 Grad

	 

	 

Beschreibung / Wesen

Quelle	 Grad

	 

Zaubertrick

Zauber	 Grad

	 

	 

Beschreibung / Wesen

Quelle	 Grad

	 

Zaubertrick

Zauber	 Grad

	 

	 

Beschreibung / Wesen

Quelle	 Grad

	 

Zaubertrick

Zauber	 Grad

	 

	 

Beschreibung / Wesen

Quelle	 Grad

	 

Zaubertrick

Zauber	 Grad

	 

	 

Beschreibung / Wesen

Quelle	 Grad

	 

Zaubertrick

Zauber	 Grad

	 

	 

Beschreibung / Wesen

Quelle	 Grad

	 

Zaubertrick

Zauber	 Grad

	 

	 

Beschreibung / Wesen

Quelle	 Grad

	 

Zaubertrick

Zauber	 Grad

	 

	 

Beschreibung / Wesen

Quelle	 Grad

	 

Zaubertrick

Zauber	 Grad

	 

	 

Beschreibung / Wesen


