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TALENTE & ZAUBER FERTIGKEITEN

i3 < Akrobatik (GEW) KAMPFFERTIGKEITEN ‘ I
/' & Ausweichen (GEW) <___ Armbriiste (GEW) ‘ 2
Re Bestienkunde (INT) O Axte (sTA) 3
Ir & Darbietung (CHA) <&___ Bogen (GEW) 1 4
E? <& Entdecken (INT) 0____ Hammer (STA) ; 5
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f' e Fingerfertigkeit (GEW) <&__ Priigelei (STA) s -
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E <. Handwerk (STA) & Schwerter (STA) \ 9
Lo Heilkunde (INT) < Speere(STA) ) 10
P’O Heimlichkeit (GEW) $_ Stabe (GEW) '_‘ MEMENTO
e Jagen & Fischen (GEW) )
- e Mythen & Legenden (INT) SEKUNDARE FERTIGKEITEN
< Reiten (GEW) o
O Schwimmen (GEW) O j %
f &__ Seefahrt (GEW) < A '_J R
m LO____ Tauschen (CHA) <
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{ VERSCHNAUFEN < KURZE RAST
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NACHTEIL BEI: NACHTEIL BEI:
<> HEIMLICHKEIT > AUSWEICHEN {> WAHRNEHMUNG
<> AKROBATIK <> FERNKAMPF
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