Eigenschafts-Marker

Fir jingere Spielende ist es einfacher, die Menge der eigenen Marker im Blick zu behalten, wenn
sie die Marker wirklich in Handen halten kénnen — und nicht auf dem Charakterbogen hin und her
rechnen zu mdissen, wie viele sie noch haben. Wenn du diese Marker verwenden mdéchtest, kannst du
diese Seite kopieren und dann die Marker fiir deine Spielenden ausschneiden.
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Marker fir Spielercharaktere

Diese Marker konnen dazu verwendet werden, das Aussehen der Spielercharaktere darzustellen.
Wenn du in deinen Abenteuern gedruckte Karten verwendest, kann es praktisch sein, diese
Marker zu kopieren und auszuschneiden, um zeigen zu kdénnen, wo sich die Spielercharaktere auf
der Karte befinden. Denk daran, dass Spielercharaktere so aussehen kénnen, wie die Spielenden
das wollen - sie kénnen also auch andere Bilder benutzen (oder auch selbst eines malen).

Kraftpunkt-Marker

Diese Marker kénnen dazu verwendet werden, um zu zeigen,

wie viele Kraftpunkte ein Spielercharakter hat.
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Kreaturen-Marker

Wenn du in deinen Abenteuern gedruckte Karten verwendest, kann es praktisch sein,
diese Marker zu kopieren und auszuschneiden, um zeigen zu kénnen,
wo sich die Kreaturen auf der Karte befinden.




