SRR AN A
VON DAMONEN GEBUNDEN

Vor dreitausend Jahren berrschte der Elfenkinig Ferenblaud iiber ein junges
Konigreich, das sich von der Kiiste bis hin zu den WeifSen Gipfeln erstreckte. Das
Konigreich wurde Rodenvale genannt, und das Leben war gut. Doch die Feinde
Ferenblauds und der Elfen waren zablreich, und ein Pakt zwischen fiinf Déimo-
nenprinzen besiegelte das Schicksal des Konigreichs.

Eines Nachts stablen diese niedertrichtigen Prinzen das Licht der Sterne und
zdhmten die vier Elemente. Mit der Macht, die ihnen damat verliehen war, spra-
chen sie einen eisigen Fluch tiber den Winterkinig und seine Untertanen. Alle Hoch-

burgen und Festungen von Rodenvale wurden unter Schnee begraben, und ein ewiger
W inter legte sich viber das Land.
L Die Dimonenprinzen schmiedeten fiinf Artefakte, die den Fluch besiegeltern —

die Siegel des Feuers, des Wasser, des Windes, der Erde und der Sterne — und ligfSen
sie von flinf bestialischen Weichterinnen bewachen.
<" Im Licht von Gibils brennendem Antlitz wirbeln Narren im Totentanz unter
Stein und Eis. In ibrem versunkenen Thrm, gekront von Flammen, singt Abzu
schwermiitig ein Klagelied iiber den Fall Rodenvales.

L“ Die Finge voller Gift harren Ninbursag und ibre tausendfache Brut in einer

————

Kammer, in der die Schritte der Riesen widerhallen, wéihrend Imdugnd aunf den
Winden des Verrats tanzt. Im Turm der Sternenschauer wartet Mul darauf, jene
zu erschlagen, die die Wandernden Sterne zu storen gedenken.
“Doch noch ist nicht alles verloren. Sind die Siegel einmal zerstirt, wird der Fluch
%, gebrochen. fene lebende Secle, die ein Siegel bricht, wird von seiner Macht erfiillt,

verhindern suchen.

So warten nun die Frostweiten auf Ferenblauds Evben. Denn wer den Griff des
ewigen Winters lost und das gefrovene Land aus seinem Schlummer weckt, wer den
Friihling in diese Lande wieder einziehen lisst, wird Ferenblauds Krone tragen und
rechtmifSig iiber das wzedem;g‘em‘andeﬂe Konigreich herrschen.

um mit wachsender Stirke gegen die fiinf Damonenprinzen anzutreten, die das zu j
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SN AN
DIE SCHATZE DER FROSTWEITEN ]

Es begann vor vielen Generationen in den nirdlichen Landen der Frostweiten. Die
Stiirme wehten zablreicher und starker denn je, das Eis wanderte und brach. Feuer y
brach aus tiefen Spalten hervor. A
Aus vergessenen Tiefen erhoben sich Ruinen aus lingst vergessenen Zeiten — Tiir-
me, Schiisser, Hoblen unter dem Gletscher. Die Uberreste eines uralten ]@higreicbs,’w
wurden enthiillt und seine Schitze treten zutage, um von jenen geborgen zu werden,
die Mut und Konnen beweisen.
Heute nennt man den Landstrich die Silberkiiste, an der Schétze im Tageslicht
nur darauf warten, von tapferen Abenteuerseelen aus dem starren Griff des Eises
efreztzu werden. Gep nacbl\}ardeﬂ dort f ndest du Rubm und Rezc/atum/ \
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ALABASTOR ' '

= Der Kommandant der Dimonenberiibrten versammelt seine Kréifte um sein Ban-

! ner, das mit den verdammien Stimmen der Toten zu ihnen spricht. Pfeil und Bogen
- wenden sich angewidert von ibm ab, und so scheut der General keinen Kampf- Wenn

du von Alabastor gefangen wirst, kannst du nur deine Gottheiten um ein rasches

Ende anfleben. Er kennt keine Gnade und trinkt gierig das Blut seiner besiegten

Feinde aus ibren eigenen Scbadeln
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GENERALIN BARAGGOR

Generalin Bavaggor ist eine der grifSten Soldatinnen von Erlenland. Sie ist die

machtigste Déiimonentiterin, die Erlenland jemals gesehen hat, und es heifSt, sie

hditte dem Konig nicht weniger als dreimal das Leben gerettet. Einmal hat sie sich

gar zwischen den Konig und einen Drachen geworfen und das Biest mit einem zer- ~

brochenen Speer getiter! -2
Thre Soldaten vergittern und fiirchten sie gleichermafSen. Man erzahit sich, der Ko-

nig fiirchte, die Liebe der Soldaten fiir ibre Generalin kinnte ibm zur Bedrobung wer-

den und deshall sei sie in die Frostweiten entsandy worden, weit weg von Erlenland.
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KONIG BELE ’

Mit dem Schnee und der Kalte kamen auch die Eisviesen. Sie erboben sich aus Stein
: und Eis und schritten hevab aus den Hoblen und Spalten in den Bergen. Das Leben
+ hauchte ibnen die Elfendruidin Blandewedd ein, und aus Dankbarkeit schworen
f sie ibr ewige Treue. Ihrer Bitte folgend befahl Bele, der Konig der Riesen, seinen

Untertanen, die Frostweiten vor dem schlafenden Ferenbland und all jenen zu be-
schiitzen, die ihm erneut zur Macht verhelfen wollen.
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FERENBLAUD DER WINTERKONIG

! Konig Ferenblaud war der Gelebrteste unter den Effen. Unter seiner Herrschaft
% studierten die elfischen Gelebrten den Mond, die Sonne und die Sterne ebenso wie

\

die magische Kraff?, die von ihnen auf die Welt strabite. Sie wollten Kontakt mit
Kreaturen aus anderen Dimensionen herstellen und hofften, andere Welten zu ent- .
decken, die sie erobern konnten.

E's beifst, etwas habe ibren Ruf erhort — etwas, das von den Sternen kam und sich
in die Evde unter Rodenvale grub, wo die Kraft dieses Wanderers von den Sternen
den Boden verseuchte und Ferenblauds Verstand vergiftete, sodass sich sein eigenes
Folk am Ende gegen ihn ’ll/ﬂﬂdl}f
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HOYRA VOM F ROSTWINDCLAN

Solange man sich entsinnt, leben die Orks in den Frostweiten. Sie haben den Sturm

\

b

k diberstanden, der das Land in seinen eisigen Griff zog, und sich eisige Hoblen in den
Kargen Hiigeln gegraben, um zu iiberleben. Als sie an die Oberfliche zuriickkebr-
ten, schworen sie sich, nie wieder Sklaven eines anderen Volkes zu werden. Seither
bewachen sie die Kargen Hiigel gegen samiliche Eindringlinge. Sie werden von
Hoyra angefiibre, der macbtzgxteﬂ Schamanin des Frostwindclans.
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BELEND A GRS M S S N A
INGMARG PLUMP ’

Noch nie hat jemand eine Feilscherei mit Ingmarg gewonnen. Er ist der geizigste
! Héndler in den Frostweiten, aber er ist auch der Einzige, der das Geld hat, fiir eure
- Fundstiicke zu bezablen. Klar kinnt ibr anch zu Tryngar gehen, aber der kann sich
gerade mal die schlichtesten Kleinodien leisten. Wenn ibr etwas echt Wertvolles ver- =

},:o/eerﬂ wollt, bleibt euch nur In, /gmarg
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. MARMENA VON DEN SOMMER IFEN

- Eines Tages wurde die elfische Erzdruidin Blandewedd im Rabenland von versts-
renden Triumen aus den Frostweiten geplagt. Fener und Tod fiillten ibre Nichte,
und Ungeheuer aus schrecklichen Tiefen lechzten nach Blut. Um Antworten auf
diese Omen zu erhalten, sandte sie ibre treueste Rotlauferin Marmena in die Frost-
weiten. Was erwacht in der eisigen Odnis? Wer bat Antworten anf die Ratsel aus
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= Ein Fluch ziebt durch die Frostweiten, eine Dimonin, die nichts als Chaos und Zer-
storung zuriicklisst. Niemand weifs, warum sie ibre Opfer quilt, aber Geschichten
erzdhlen von machtigen Kriegern, die ihre Liebsten vergafSen und plotzlich alles
zerstorten, was sie sich einst aufgebant hatten, alles, was sie einst waren. Wenn ibre
Welt brennt, verschwinden die Ung/ucklzcbeﬂ spurlos und lassen nur Chaos zuriick.
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DIE EISRIESEN

I In den Bergen leben die Riesen, Hirten, die Herden aus Wind und Schnee biiten. Sie
- wachen iiber die WeifSen Gipfel und hiiten die Walken, die sich an den Berggipfeln ver-

sammeln, damit sie ibren Zorn nicht iiber dem besiedelten Land entladen. Doch gele- -

gentlich entwischi ein Schneestuym ibrem Griff, weil die Riesen miteinander zanken. N
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DER NANUIK '

Der Nanuik lebt seit Jahrtausenden in den Frostweiten. Er ist die edelste aller Krea-
turen, die die kalte Odnis durchstreifen, und ist der wahrhaftige Konig des Nordens.
Es heifst, der Nanuik sei von den uralten Herrschern der Frostweiten zur besten
Kriegsbestie geziichtet worden. Doch etwas ist schrecklich schicfgegangen, und jetzt ist
er ein wildes Ungehener, das mit Leichtigkeit selbst erfabrene Schatzyager erschldg?. N
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P
ASSARES HARPUNE |
-~ Assare von den Wolfsmenschen war eine der grifSten Heldinnen der Frostweiten
! und die beste Jagerin, die jemals iiber den gransamen Ozean segelte. Mit ibrer
1 magischen Harpune bekiampfte sie Banditen und Nanuiks ebenso wie Hornbestien,

Riesenkraken und Seeschlangen. Eines Nachts, als einer der heftigsten Stiirme iiber
das Meer webte, verschwand sie auf der Fagd nach Logrim, dem Monster, das 1
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itber die Fahre zabllose Schiffe und Seelente verschlungen batte. Die Harpune ver-
schwand mz'? xez'ﬂequsz'tzerinf dog}a Logrim richtet noch immer Unheilan!
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BJARKES WARMENDER FLAKON

Vor dreibundert Fabren erschuf der Zwerg Bjarke einen magischen Flakon, um die
kalten Nichte in der Wildnis der Frostweiten zu iiberleben, die er auf der Suche
nach den rubelosen Toten durchstreifte, die sich nach Vergebung und ewiger Rube
sehnten. Es beifSt, er wiire einem mdchtigen Todesritter zum Opfer gefallen und
wandelt nun selbst als rubelosen Geist durch die Odnis.
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'BURSSTIEFEL | -
Bur war der oberste Kundschafter der Eisriesen und konnte Orte erveichen, die
allen anderen verspervt waren. Mit seinen verzaunberten Sticfeln wanderte er iiber
tiickischen Senkschnee, sprang iiber bodenlose Abgriinde und tanzte iiber das kalte
WHasser des Meeres. Eines Tages verschwand er spurlos, und seine Stiefel gingen mit
thm verloren. Hat er letztlich doch einen Ort betreten, an dem ihn nicht einmal
seine Stiefel schiitzten?
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LERGES HAMMER / '

Lerge war die beste Rotlanferin der Elfendruidin Blaudewedd und wurde oft auf
gefabriiche Missionen geschickt, um Orte zu infiltrieren, die fiir andere unerreich-
bar waren. Es gab keine Mauer, keinen Berg, der sie aufbalten konnte, denn sie trug
beim Klettern stets ihren verzauberten Silberbammer bei sich. Am Ende wurde
sie von dem abtriinnigen Rotlaufer larann betrogen und von einem Pfeil todlich
getroffen, den er mit seinem verfluchten Bogen abschoss. \ N
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ARSI A
DIE FLUGEL DES MARUDA

Marudak war der gefiirchtetste unter Ferenblands Untergebenen. Wie ein Geist
! schwebte er iiber den versklavten Volkern und ersching jene, die seinen Herrn ver-
k drgerten. Keine Mauern konnten ihn aufbalten, und wenn jemand seine Anwesen-

heit spiirte, so war es schon zu spat. Doch eines Tages flog er zu nah an das Nest eines
Monsters, das ibn als Nabrung fiir seine grissliche Brut betrachtete. Viele atmeten
erleichtert auf, als die Nachricht seines Ablebens die eroberten Lande erveichte, und
viele schliefen in jener Nacht eipp wenig rubiger.
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A NAMTARELS SCHWARZER PFEIL

Der Scharfrichter des Winterkionigs besafS cinen schwarzen Pfeil aus reiner Bos-
baftigkeit. Viele Rotlaufer der Elfendruidin Blandewedd fielen seiner Pfeilspitze

+ zum Opfer. Wabrend der finalen Schiacht kostete der Pfeil Clinbel, eine der grofSten

‘\ Heldinnen der Sommerelfen, das Leben. Von Trauner und Zorn iiberwiiltigt streckte
Blandewedd den Schiitzen nieder. Aber es war zu spat, um Chinbel zu retten, die

in den Armen ibrer Herrin starb, verschlungen von der Boshaftigkeit des Pfeils. In

diesem Moment wusste die GrifSte unter den Elfen, dass es an der Zeit war, dem

Kriegein Ende zu bereiten.
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RAMMANS DON NERTROMM L .

- Der Zwergendruide Ramman, Bruder von Bjarke, verbrachte sein Leben mit der
Suche nach Liedern iiber den Wind und den Winter. Mit Trommel und Flote
durchsuchte er die tiefen Hoblen und hobhen Berge nach den Klingen und Melo-
dien der Frostweiten. Webe den Monstern, die ihn toten wollen, denn sie wurden
gezwungen, nach seiner Pfeife zu tanzen, bevor sie der Donner seiner Trommel
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DDA W N S e N A
FERENBLAUDS STERN

Der W interkonig Ferenblaud nutzte seine magischen Fahigkeiten, um seine Feinde

und Verbiindeten gleichermafSen anszuspionieren. Um den Hals trug er eine Kette

< ausschwarzem Eisen, an der ein Stern aus Silber mit einem Herz aus Eis hing,
Durch diesen Stern konnte er den Blick iiber das Land schweifen lassen, das er er-
obert hatte, um jene anfzuspiiren, die sein Konigreich bedrobten. Es beifSt, Blau-
dewedd selbst hatte ihm den Stern entrissen, bevor der Winterkinig wibrend der
letzten schicksalbaften Tage des Krieges an seinen Hof fliichtete, aber niemand weifs,
wo der Stern gefallen zst ,

K_/ \___/ L-AL_JLJ&__LLML_ A__\t

U4 SR R AT A N A
‘TARIKS RATSELHAFTE KAPPE '

= Der Barde Tarik war Ferenbland und seiner herrschenden Elite ein Dorn im Auge.
! Beim Rest der Bevilkerung war Tarik dufSerst beliebt, und selbst wenn der Winter-
! konig die Possen des Narren nicht ertrug, wusste er doch, dass es gefahbrlicher wire,
'\ thn zu titen, als ihn in Frieden zu lassen. Als ibm jedoch zu Obren kam, dass Tarik
eine Widerstandsbewegung anfiibrte, um Ferenblaud vom Thron zu stiirzen,
schickte der Winterkinig seinen Meuchler Marudak, um den Unrubestifter zu
erschlagen. Doch er fand nur das spottische Gelchter des PossenreifSers, der wze der
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NORDFALL ’

Legenden erzihlen davon, dass Novdfall auf den Uberresten eines der grifSten
Hiifen der Winterelfen errichtet wurde. Vor Jahrtausenden versammelten sich
Ferenblauds Armeen hier, um Rodenvale auf riesigen Kriegsschiffen zu verlassen
und neue Reiche fiir den Winterkinig zu erobern. Die Geister von winterelfischen
Schiffsbaumeistern spuken noch immer durch die StrafSen von Novdfall auf der
Suche nach Bauteilen, um ibre verlorenen Schiffe zu reparieren. Nachts strahit der
Leuchtturm von Nordfall ein unbeimliches Licht aus, eine Nachricht an die Geis-
terschiffe der Winterelfen, deren Segel noch immer auf dem Meer sichtbar sind.
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A DER TURM DER STERNENSCHAUER

Und so errichteten die W interelfen einen Turm, der bis zum Himmel reichte. Dort
oben tiber den Walken betrachteten sie die Sterne und entlockten ihnen ibre Gebeim-

t " uisse. Diese Gebeimnisse bannten sie auf weiches Pergament und iibergaben sie
dicken Folianten.

k Doch der Drache Mul sah dies und war erziirnt. Er ersching die Astronomen

? und ligf$ sich im Turm der Sternenschauer nieder, um ibn zu bewachen. In den Bo-

den des obersten Stockwerks ritzte er die Zeichen der Sterne, und dort legte er sich zur
Rube. Niemals wieder wiirde der Flug der Sterne gestirt.
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DIE ODNISFESTE ’

Tief in einem vergessenen Tal rubt Namitarel, treuer Scharfrichter des Winterkonigs.
Der Fiirst des Todes war der grausamste unter den Fiirsten, die Ferenblaud dienten,
und er war bei allen Vilkern verhasst, die von den Winterelfen verskiavt wurden.
Namitarel fiel den Klingen der Rotlaufer zum Opfer, doch der Winterkinig ret-
tete sein Leben. Eine schwarze Festung ist seine Rubestitte, aber nicht sein Grab. Der

g Scharfrichter des Konigs wurde tief im Innern seiner eigenen Burg zur Rube gebettet,

A

- und dort wird er schlafen, bis Ferenblaud die magischen Rituale entdeckt, die den
Fiirsten wieder mit Leben erfiillen. -
Doch die Zeit ist keine Verbiindete des Fiirsten des Todes. In einer verheeren-
den Nacht fiel das Konigreich der Winterelfen, und das Land wurde von ewigem
Eis und Schnee iiberzogen. Auch die Odnisfeste blieh nicht verschont, in der der
10d schlift und die verzauberten Waffen des Fiirsten darauf warten, erneut in die
Schlacht gefiibrt zu werden. j

7l AT

N
<
e

/030
=)
-\ 55

—
jeal
@
=
Z
I~
=
Z

M

¢



SN A0 U M SR e N A N
DAS SCHWERTERFELD '

Wer in den Frostweiten keine Schatze findet, kann stattdessen Rubm auf dem
Schwerterfeld erlangen, wenn sein_Arm stark genug und seine Waffe scharf genug ist!

E Kuvaldor der Schldchter war ein Abenteurer, der die Suche nach Kostbarkeiten in

kalten Hoblen leid war. Eines Tages fand er eine uralte Ruine der Winterelfen, einen
Tempel, der dem Kampf und dem Rubm geweibt war. In diesem Tempel schmiede-
ten die Winterelfen einst méchtige Artefakte und Klingen aus kaltem Stabl fiir ibre
Soldaten.
Hier fand Kvaldor seine wahre Bestimmung und erschuf das Schwerterfeld, eine
Arena, in der alle dazu angebalten sind, sich dem Tanz der Schwerter anzuschlie-
JSen. Doch gebt acht, der Ort ist verflucht — ein uraltes Artefakt rubt im Herzen, das
die Kampfenden in emen Biut mcb versetzt und sie in den Wahnsinn trezl;t \ ‘1
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DIE URALTE ESSE 7T 1

= Unter der eisigen Odnis der Frostweiten liegt ein Schatz, der den Neid aller Generi-
le der Welt anfsich ziebt. Licht aus dem gliihenden Herzen des Berges, das die Esse
ndhrt, spiegelt sich funkelnd auf scharfen Klingen wider, die sich zu Bergen anftiir-  ~
men. Jetzt sind die Ambosse verstummt, Tausende und _Abertausende Jahre sind
vergangen, seit die Hammer in diesen Kammern aufheifSen Stabl trafen. Tausende /(1

\

S

und Abertausende Fabre, seit diese scharfen Klingen im Todestanz gescbwungeﬂ
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HOFFNUNGS LETZTE RUH

= Wenn du iibers Meer segeln willst, solltest du nach Hoffnungs Letzte Rube reisen. An
der Grenze zwischen Land und Meer gibt es keine Triume, man lebt von Tag zu
Tirg, aber bier findest du jene, die die wilde See der Frostweiten am besten kennen.

Fene, die die Preise der Handelsleute in Nordjall zu erdriickend finden, suchen=

den Héndler dieses Dorfes auf, bei dem Abentenrer Waren zu angemessenen Preisen
erwerben kinnen. Wenn ihr Artefakte zu verkaufen habt, ist der Hindler Tryngar
sicherlich in der Lage, ein wenig Silber locker zu machen! Doch gebt acht: In Hoff
nungs Letzte Rube gibt es auch 7  jene, die euch eure Fundstiicke mit einem Messer im
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FROSTWINDSTAMMSITZ ' _ J

Tief verborgen im Frostwindstammsitz liegt ein magisches Artefakt, das die Frost-

! weiten in ewigen Winter hiillt. Als das Konigreich des Elfenkinigs Ferenbland A

;; fiel, zerrissen seine orkischen Sklaven ibre Ketten und flohen aus den Burgen und e
g N

Schldssern. Winter folgte ihnen, beschiitzte sie und gab ihnen ein nenes Zubause.

Die Orks befanden dies fiir gut und wiinschten, dass der Winter niemals wieder
vergehen maige. Sie schlossen einen Pakt mit Mdichten jenseits dieser Welt und banden
den Friihling mit Ketten aus Eis und Wind an einen Berg, damit er das Eis im kalten /4‘

o\

Norden nicht schmelzen kann. Wer dieses magische Artefakt zerstort, wird die Frost-
weiten vom Fluch des Ewigen f?z'ses befreien. \
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. "WYRMS FAUST j

Von der Wyrms Faust aus fiibrt Generalin Baraggor die Expeditionsstreitmacht aus
! Erlenland. Ihr schwarzes Schiff wurde aus tausendyihrigem schwarzem Eichenholz
- gebaut und ist mit einer Speerschleuder bestiickt, die mdichtig genug ist, um Drachen
und Seeschlangen zu titen. Taunsend Soldaten trigt das Schiff, und halb so viele blnt-
riinstige Seelente. Samtliche Schitze, die Baraggor in den Ruinen der Winterelfen
aufspiirte, werden in der Bilge verstaut. Dort verwahrt sie anch samiliche Gefange-
nen, die es wagen, sich ihr entgegenzustellen. Webe denen, die ihrem Folterknecht in

die Finger geyaten! | j ’ \ .
RN A YT S
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I\ ' DAS SCHLOSS DER EISRIESEN

Tief verborgen in den Frostweiten liegt eine Festung aus reinstem Eis. Hinter dem
¢ glésernen Tor herrschen turmbobhe Wichter, die erschaffen wurden, um tiber die
! weifSe Finsternis zu wachen. Sie wandeln iiber Pfade, die keinem anderen Volk Ve
- bekannt sind, und bewachen Hallen, die seit Fahrtausenden niemand betreten hat.

Sie wachen tiber Erde und Stein, iiber Schlangen und Gewiirm. Sie wachen iiber die _ 4

Ketten, die das Land im ewigen Winter gefangen balten.

Wer die Wachter aufsucht, enthiillt Gebeimnisse, die seit dem GrofSen Krieg ver-

borgen liegen, erfabrt Wabrbeiten, die die Frostweiten zutiefst erschiittern wiirden.
Doch gegen ibre Gesetze verstifSt du auf cigene Gefahr, denn von den hichsten Berg-
gipfeln iiberblicken sie das Lang und sehen alles, das Gute wic das Schlechte. -
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DIE VERSUNKENE STADT' N

Die Sterne erstrablen iiber einem eiskalten Ozean, der ein perfektes Spiegelbild des
funkelnden Sternenhimmels ist. Tief unter seiner Oberfliche liegen Schiffe und

BLAND A U I SRS A U A

=
- Seeleute, die fiir immer dort ruben, angelockt von den Klingen der Sirenen. Hier A
triumen die Toten vom Licht, das sie nach Hause lotst, fort von der Versunkenen
Stadt unter dem Eis.

Nur Zanberkunst gestattet es kiihnen Abenteurern, in das stille Grab hinabzu- R
steigen und thm seine Schatze zu entlocken, aber nicht alles, was glanz?, ist auch Gold.
Eine Fischerin, die iiber der Versunkenen Stadt ein Loch ins Eis schldgt, kann den /41

grofSten Fisch des gesamten Ozeans fangen oder gar eine Hornbestie, wenn ibr Arm
\ N

tark genug ist, sie an Land zu }%ie/?en. ) )
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DER PALAST DES WINTERKONIGS

! Uber den Bergen erstrahit ein Stern,
L. erbellt uns den Weg,
Zu deinem Konig geb hin,

wenn er von den Sternen herabsteigt.
Er verlisst seinen kristallenen Thron,

[

seine Herrlichkeit im Palast des Lichts,

aus Fahrbunderten der Nacht.

Vom Grab erhebt er sich mit Gaben,
und das Reich der Schatten wird héll. -
Die Schlafenden in den Grabern erwachen
Er kommsit mit der Macht, zu herrschen,

N

wenn er von den Sternen herabsteigt.

% wenn er von den Sternen herabsteigt.
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