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Einschüchterung

Interaktionen m
it Lügen oder Tricksen

Esoterien und Fähigkeiten m
it

Illusionen oder Tricksen

A
usgebildet in leichten und m

ittelschw
eren 

W
affen

Flex-Fertigkeit 

Fertigkeit m
it V

erteidigung: G
eschw

indigkeit

A
usgebildet in Rüstung

M
indere Illusion (1 Intellektpunkt)
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nfähigkeit für A

ufgaben in Bezug auf Bew
egung

K
leidung
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ellose Synthtunika (leichte Rüstung)

Entdeckerausrüstung

Tasche m
it leichtem
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erkzeug

12 m
ittelschw

ere Bolzen
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etallische Scheibe, die an einen 
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eiligenschein erinnert, w

ird sie einm
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über dem
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opf befestigt, schw
ebt sie dort 

auf unbestim
m

te Zeit

M
agnetischer A

ngriffsbohrer (Stufe 5), Seite B 168
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onoklinge (Stufe 7), Seite B 169
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ufgaben, die unglaubliche

Konzentration oder Fokus benötigen

Numenera verstehen und identifizieren

A
usgebildet in leichten W

affen

A
nsturm

 (1 Intellektpunkt)

Schild (bereits in Rüstung m
iteingerechnet)

Telepathisch (1+ Intellektpunkte)
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nfähigkeit: Rätsel oder Problem

e lösen, sich an 

D
inge erinnern oder W

issen nutzen
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leidung
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el (Stufe 5), Seite B 170
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acht)
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Balance und sorgfältige Bew
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Körperliche darstellerische Künste
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eschw
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ert 
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ittelschw

er)

A
rm

brust (m
ittelschw

er)
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usgebildet in Rüstung
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usgebildet in allen W

affen

Stoß (1 K
raftpunkt)
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urchdringung (1 G
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indigkeitspunkt)
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affenm

eister: +1 Schaden m
it dem
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zeichnet einen schw
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etonation (Schw

erkraft) (Stufe 6), Seite B 162

Schw
erkraftnegierender Sprühnebel (Stufe 8), Seite B 171
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Balance und sorgfältige Bew
egung

Körperliche darstellerische Künste

G
eschw

indigkeits-Verteidigung

Springen

Breitschw
ert 

(m
ittelschw

er)

A
rm

brust (m
ittelschw

er)

54

1

1612

XXXX

8

11

1

1

1
25

A
usgebildet in Rüstung

A
usgebildet in allen W

affen

Stoß (1 K
raftpunkt)

D
urchdringung (1 G

eschw
indigkeitspunkt)

W
affenm

eister: +1 Schaden m
it dem

 Breitschw
ert 

(bereits unter A
ngriffen eingerechnet)

K
leidung

Entdeckerausrüstung

Schild 

Synth-G
anzkörperanzug (m

ittelschw
ere 

Rüstung). V
erringert den G

eschw
indigkeits-

pool um
 1, w

enn getragen

12 m
ittelschw

ere Bolzen

Ein H
alfter-Paar, das m

etallische O
bjekte 

m
it G

riffen und A
bzugm

echanism
en 

enthält, die augenblicklich Tätow
ierungen 

zeichnen, w
enn sie ins Fleisch gedrückt 

w
erden und der A

bzug betätigt w
ird; eins 

zeichnet einen schw
arzen Skorpion, eins 

ein rotes A
uge

D
etonation (Schw

erkraft) (Stufe 6), Seite B 162

Schw
erkraftnegierender Sprühnebel (Stufe 8), Seite B 171
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Intellekt-Verteidigung

Num
enera verstehen u. identifizieren

G
eschw

indigkeits-Verteidigung

Stoßdolch (leicht)

Schnarre (leicht)

–1–1

22

1

1414

X X

X
16

1

1
1

1
28

„M
agie“/N

um
enera spüren

Esoterie: Zaubertrick (1 Intellekt-Punkt)

A
usgebildet in leichten und m

ittelschw
eren W

affen

Flex-Fertigkeit

G
eübt ohne Rüstung (bereits unter Fertigkeiten eingerechnet)

Fertigkeit m
it V

erteidigung: Intellekt (bereits unter 

Fertigkeiten eingerechnet)

Besondere H
eilung (Seite A

83)

V
erbesserter K

örper (bereits unter Pools und Rüstung 

eingerechnet)

U
nfähigkeit bei A

ufgaben, die C
harm

e, Ü
berzeu-

gung oder Täuschung erfordern

K
leidung

Entdeckerausrüstung

Leichtes W
erkzeug

Teile, um
 dich selbst zu reparieren (siehe 

Besondere H
eilung)

Schnarrenm
agazin m

it 5 Scheiben

„W
aldo“ ist an deinem

 Exoskelett 

befestigt und erm
öglicht dir, O

bjekte zu 

bearbeiten oder zu halten, ohne sie direkt 

anzufassen

Bernsteinkristall, der so hell w
ie eine K

erze 

leuchtet, w
enn m

an ihn festhält

K
raftschildprojektor (Stufe 7), Seite B 167

M
assedruse (Stufe 6), Seite B 168




