Name/Modellnummer:

FERTIGKEITEN

Bestmmung: Rang/Beruf:
ATTRIBUTE Entwicklungs-
pools
- Starke
- Ausdauer
- Masse
Karperlhch
- Reflexe
- Bewedglichkeit
- Geschicklichkelt
Matarisch
- Inteligenz
- Charisma
- Wahrnehmung
- Entschlossenheit Kognitiv

STATUS

- Strukturpunkte

- Energiereserve

(4 X Masse + 10)

(4 X Ausdauer + 10)

Modifikator
- Energieverlust = - %
Notizen:
AN
SEQUENZ Notizen:
- Sequenzwert:
+ w10
N\

Roboter/Cyborg

Entw.-Pools

- Archaische Distanzwaffen - aes

- Handfeuerwaffen P
- Schwere Waffen P
- Energiewaffen P
- Waffenloser Nahkampf - Motorisch
- Bewaffneter Nahkampf - Moorisch
- Wurfwaffen morioch
- Tarnung & Schieichen P
- DiebeshHW & Betrugerer oo
- Schldsser Knacken et
- Fallen Stellen & Entscharf.  poon
- Naturwissenschaften - Kognitiv

- Erste Hilfe P
- Medizinische Praktik Kogrin
- Geisteswissenschaften - Kognitiv

- Motorisch

- Ingenieurw. & Reparatur i

- Handwerkskunst - Motorisch
- Interface Kognitiv
- Redekunst - Kognitiv
- FOhrung Kognity
- Hauswirtschaft - Kognitiv
- Uberlebenskunst I?o'gﬁiﬂifh
- Motorrad :rKAoc::irraisvch
- Radfahrzeug it
- Schwebefahrzeug Z’K"o‘;ﬁiﬂ?"
- Tragflachenmaschine ;“K"ojgi;‘;vch
- Raumfahrzeug i?ﬁ;ﬁﬂiﬁfh
- Wasserfahrzeug P
- Kettenfahrzeug i?o‘ﬁﬁiﬂ:ic'"
- Exoskelett :rKAoo;:irtiisvch
- Psi-Begabung - Keine

EIGENSCHAFTS-SLOTS

CHARAKTERBOGEN

Standard (m/ Merkm.) {trainiert}  Erf.-Index
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RAHMEN & AUSRUSTUNG

Notizen:

KOMPONENTEN
Bezeichnung Trefferzoneg(n) Invasiv. | Widerstand Schutz S.-Index
LWAFFEN
Bezeichnung Modus RW-Maod. Schaden Min.-St. Munition Gewicht | Grasse | Qualitat
KLEIDUNG & PANZERUNG
Bezeichnung Trefferzonen Schutzwerte Min.-St. Gewicht
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	bogen_1_maschine vor
	bogen_1_maschine rück

