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- Körperlich 
- Motorisch

- Kognitiv

- Kognitiv

- Körperlich
- Kognitiv

- Kognitiv

- Kopf (1-5)

- Rumpf (6-54)

- R. Vorderb. (55-62)

- L. Vorderb. (63-70)

- Flanken (71-80)

- R. Hinterb. (81-90)

- L. Hinterb. (91-100)

Notizen:

Name:

Alter:

Rasse: Besitzer:

Attribute

- Stärke

- Ausdauer

- Masse

- Reflexe

- Beweglichkeit

- Geschicklichkeit

- Intelligenz

- Charisma

- Wahrnehmung

- Entschlossenheit

Einsatzhund Charakterbogen

Status

Sequenz

Fertigkeiten

- Vitalität

- Schaden
- Erschöpf.

Wiederverkr.

- S.-Toleranz

- E.-Toleranz
= - %

Modifikator

- Sequenzwert:

- Beissen

- Spur Verfolgen

- Tarnung & Schleichen

- Führung

- Erziehung

50%

75%

30%

30%

20%

30%

30%

Eigenschafts-Slots

1.

2.

3.

4.

5.

6.
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Körperlich

Motorisch

Kognitiv



Notizen:

Kleidung & Panzerung
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Biomods

(K-9) AusrÜstung

Name Trefferzonen Schutzwerte Min.-St. Gewicht Grösse

Name Invasiv. Widerstand Effekte S.-Index

Notizen:


	bogen_1_hund vor
	bogen_1_hund rück

