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7 JH Y= A‘mﬁ&tqf Motivation
5 Primiire Attribute st
Konstitution I:I Charisma I:I
: Geschicklichkeit I:I Intelligenz I:I
| starke [ 1 wienskrate ]
| — Sekundiire Attribute Gesundheit
Grofde I:I Initiative I:I
Bewegung I:I Abwehr I:I
Wahrnehmung I:I Betidubt I:I
—_ F&rtigkaitm
Fertigkeit Basis + Stufen = Wert (D(urchschnit)t) Fertigkeit Basis + Stufen = Wert (D(urchschnit)t) §
+ = + =
+ = ( ) + = ( )
+ = ( ) + = ( )
+ = ( ) + = ( )
+ = ( ) + = ( )
+ = ( ) + = ( )
+ = ( ) + = ( )
+ = ( ) + = ( )
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|| — Kampf — Talente
Waffe I Schaden Modifikator ~ Angriffswert  (Durchschnitt)
I | | | | I
Reichweite Kapazitit Feuerrate Tempo Gewicht
] | | | | | | I
Munition I:I Notizen
I Waffe I I Schaden I IModiﬁkatorI Iggﬂffswertl (Durchschnitt) — Resourcen
Reichweite Kapazitit Feuerrate Tempo Gewicht
I ] | | | | | | | |
| Munition Notizen
' Waffe Schaden Modifikator Iﬂnffswen (Durchschnitt)
| [ | | | — Schwiichen
Reichweite Kapazitit Feuerrate Tempo Gewicht
] | | | | | | |
Munition Notizen Primire Attribute: 15 Punkte ¢ Grifie = 0
Panzerung Abwehrbonus  Modifikator ~ Gesch.Malus  Gewicht | junsncimans = Inicllions & Wilenckrars -
Initiative = Geschicklichkeit + Intelligenz *
I I I I I I I I I Abwehr = Konstitutif)n + Geschicklichkeit ©
Schild Abwehrbonus Modifikator ~ Gesch.Malus ~_ Gewicht | ressihetion: 15 bunkto + Hin Talent aler cin
I I I I I I I I 55:;(;1;52?1 auswihlen * Optional eine Schwiche
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Alter

Erfahrungspunkte I:I

Geschlecht

Grofle

Augenfarbe

Haarfarbe

Hautfarbe

— Hintergrund

— Beladung

Geringe Last [
Mittlere Last I:I
Schwere Last I:I

— Geld
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