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Dame  Tychenes Ypezies Mensch

Kaltur Bduerliche Kultur Profession Streuner

Geycehleeht mdnnlich (Wappen/FPortrait Ytand
Alter 26 Titel

Grisye 93 Finger Yozialstatuy 1
Geancht 91 Stein Familie / Herkunft / Hintergrand
Haarfarbe dunkelblond

Ausyeben

Vorteile & Nachteile

Gutaussehend

Verbindungen: 12

Vom Schicksal begtlinstigt

Yonderfertigkeiten

Kulturkunde Imperium

Eigqnschaftvzn & Basiswerte

Zageliault

Mut Lebenspunkte RO+KO-+RK)2

Rlagheit Ausdauer MUHRO+EE)/2

Intaition fAstralenergie MU+HN+CHY2

Charisma Karmaenergie

Fingerfertigkeit Magieresistenz (MU+KL+K0YS

O HKam il +2
Gewandbeit INI-Basiswert (DU+MU-ID+5€)/s e R

Wundyehwelle wose)

GP-START: 110
GP-Rest: O

Ropstitution AT-Bayiswert (MU-+GE+KR)/S

Rorperkraft PA-Basiswert (D-+GE+K15)/5

8
8
Geschwindigkeit Fi-Basiswert (N+FF+sK)s v/

Abepteuerpunkte & Ytu

Gesamt: 580 Guthaben: 5 Cingesetzte AP: 575 Ytufe: 0



md:14 KL:12 W:12 CH:13 FF:11 Q€12 KO:12 KK 13 BE: 0

Talente & Gaben

hﬂmpf Spezialisierung Taw § Wissen (B) Spezialisierang | Probe

Dolche Gotter/Kulte KLsKLsIN
Hicbwaffen Rechnen KLsKLsIN
Raufen Sagen/Legenden KL+IN*CH
Ringen Pflanzenkunde KL *IN® FF
Sibel Rechtkunde KL * KL IN
Wurfwaffen Schdtzen KL *IN*IN
Tierkunde MU*KL* IN

)
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ﬁorp?r (I}  Spezialisierung Probe
Athletik GE-KO-KK|
Klettern [MU=GE-KK
Korperbeherrschung MU-IN+GE
Schleichen MU-=IN+GE
Schwimmen GE*KOKE]
Selbstbeherrschung MU-EO-EE
Sich Verstecken MUSIN+GE
Singen IN-CH-CH
Sinnenschiirfe KL-IN<IN
Tanzen CH-GE-GE
Zechen IN-KO-KK

prachen / Y<hriften
Gemein-Imperial
Leonal/Khorrzu

Myranisch

Neu-Imperiale Buchstaben
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ﬁ?}‘?“)’ﬁh&ﬁ (B) Spezialisierung | Probe

Menschenkenntnis KL:IN+CH
Uberreden (Liigen) MU=IN=CH
Betoren IN *CHs CH
Etikette KLSINsCH
Gassenwissen KL*IN® CH
Sich verkleiden MU *CHs GE
Uberzeugen KL *IN* CH

Handf_ﬂ?rh (B)  Spezialisierung | Probe

Heilkunde Wunden KL-CH-+FF
Holzbearbeitung KL-FF-KK
Kochen KL-IN-FF
Lederarbeiten KL-FE-FF
Malen/Zeichnen KL-IN*FF
Schneidern KL~FE*FF
Brauer KL*FF* KK
Falschspiel MU"CH* FF
Handel KL*IN'CH
Hauswirtschaft IN'CH*FF
Natur ) Spezialisierung Musizieren IN'CH*FF
Fihrtensuchen KL-IN"KO
Orientierung KL=IN<IN
Wildnisleben IN-GE*KO
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Gaben ) & Metatalente




AT -Bayis mu+cekk)/ss: 8 FPA-Basism+ceikkys: 8 F-Basisan+rrikkys: 7

IN-Bayiy mu+mMu+N+GEys: 10 Ausweich'nea-Basis): 8 Wands<hwellexorn): 6

((affen & Rampfwerte

Dabkampfwaffe Typ / =eBE
/

/
Fonderfertigheiten Aufmerksamkeit

Fernkampfwaffen Munition

Riistungrychatz
(Uaffenloser Kampf | * e

b

Yopderfertgkeiten

Ychild / Parieraaffen

Yonderfertighelten

Lebenyenerygle e O C O O O O O

Ausdader je Wunde AT, PA, GE, INT-2;: G5 -1

Riistungreeil Sch [L LA L RA 2. LAR.

Yummen
Yonderfertugheiten




. |dlo Getragen?

. [Wo Getragen? § ASTUFIUNY

Ausristunyg
prdchtiger Giirtel
Sandalen

Schriftrolle ,Die sieben
Taten des Herakulon"
Tunika, weil

UQI‘mt}gQD {1 Aurcla = 10 Argental = 100 Pekunas = 1,000 Chulos) Froulant o Tl‘ﬁnh? Rationen
Aureal

Argental
Fekunoy

Qbulos

Notizen UVerbindungen
Leibdienerschaft (12)
(1. Leibkoch, 2. Leibkoch, Vorkoster, Sommelier,
Mundschenk, Garderobier, Gesellschafter, Priigelknabe,
Fdacherknecht, Laufbursche, Masseur, Schmeichler)

Tiere

Tier-Cigenychafen

Tier-Bayisarerie
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Tier-Clgenychaften

Aac LO

Tier-Baslyurerte
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